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LEML

— Learning Environment
Modeling Language




Was ist das Problem?

* Didaktik hat keine einheitliche visuelle Sprache

* Prozess des Unterrichtsdesigns grosstenteils
unsichtbar

e Fokus auf Inhalten statt auf Konstruktion von
Wissen und sinnvollen Lernumgebungen

Resultat:
- Missverstandnisse
- ineffiziente Design-Kommunikation
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Warum LEML?

* Erfolgreiche Kommunikation basiert auf geteilter
Sprache

* Visuell nachvollziehbare Design-Entscheidungen, -
Prozesse und -Erfahrungen:

- Unterstitzung in einer sich standig wandelnden
Bildungswelt (prasenz, online, hybrid)

 Wissen einfach teilen
- erlaubt effiziente Kollaboration

- spart Ressourcen ein

Referierende = Architekten der Lernumgebung!
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Was genau ist LEML?

LEML is a toolkit [...] [that can] be used for designing, evaluating, prototyping, and revising
designed learning environments such as courses, training programs, and workshops. LEML
helps to communicate how learning environments are designed in concise and consistent

ways. (Dodd & Gilmore, 2018, S. 73)

- LEML = didaktischer «Blueprint», eine Ideen-Leinwand
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«Building blocks» - Bauklotze
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Information

Dialogue = Dialog

Feedback

Practice = Uben

Evidence = Nachweis

Elemente, bei denen

Studierende Informationen

Steht fir Kommunikation,
Reflexion — alleine oder in

Rickmeldungssequenzen.
die darauf abzielen, die

Unterrichtssequenzen, bei
denen die Studierenden ihre

Elemente, bei denen die
Leistungen der Studierenden

erhalten. Gruppen - sowie Leistung bzw. die Fahigkeiten und Fertigkeiten | gemessen werden.
Kollaboration. Kompetenzen der Uben und anwenden kdnnen.
Studierenden zu verbessern. | Hier ergeben sich auch

Moglichkeiten fur formative

Leistungsmessungen.
Beispiele: Beispiele: Beispiele: Beispiel: Beispiele:
o Lektire e Diskussionen e mindliches oder e Rollenspiele e Bewertete
e Bilder o inKleingruppen schriftliches Feedback e Fallstudien Prasentationen
e Videos o im Plenum von Referierenden e Gruppenarbeiten schriftliche Arbeiten
e Inputreferate e mindliche oder e Peer-Feedback e individuelle Auftrage Praxisanwendungen
e Instruktionen schriftliche Reflexion e Ubungspriifungen e schriftliche und

e Debatten

miindliche Prifungen




«Building blocks» - Bauklotze
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Thema

LEML <

Screencast <

Methode/Mediu

m

Information

Dialogue = Dialog

Feedback

Practice = Uben

Evidence = Nachweis

Elemente, bei denen
Studierende Informationen
erhalten.

Steht fir Kommunikation,
Reflexion — alleine oder in
Gruppen - sowie
Kollaboration.

Rickmeldungssequenzen.
die darauf abzielen, die
Leistung bzw. die
Kompetenzen der

Studierenden zu verbessern.

Unterrichtssequenzen, bei
denen die Studierenden ihre
Fahigkeiten und Fertigkeiten

Uben und anwenden kdnnen.

Hier ergeben sich auch
Moglichkeiten fur formative
Leistungsmessungen.

Elemente, bei denen die
Leistungen der Studierenden
gemessen werden.

Beispiele:

o Lektire

e Bilder

e \Videos

e Inputreferate
e Instruktionen

Beispiele:
e Diskussionen
o inKleingruppen
o imPlenum
e miindliche oder
schriftliche Reflexion
e Debatten

Beispiele:

e mindliches oder
schriftliches Feedback
von Referierenden

e Peer-Feedback

Beispiel:

e Rollenspiele

e Fallstudien

e Gruppenarbeiten

e individuelle Auftrage
e Ubungspriifungen

Beispiele:

o Bewertete
Prasentationen
schriftliche Arbeiten
Praxisanwendungen

e schriftliche und
miindliche Prifungen
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Infarmation Cialogue Feedback Practice Evidence
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«Contexts» - Kontexte

WKS

Online - Synchronous

Online - Asynchronous

Classroom = Klassenzimmer

online synchronous 2>
online synchron

online asynchronous 2>
online asynchron

Experiential

B Experiential 2> erfahrungs-
und erlebnisbasiert

Beschreibt Interaktionen, die

Beschreibt Elemente, die zeitlich

Lernsituationen, die sowohl

Beschreibt informelle

zeitlich synchron in einer synchron (,,live”), aber ortlich zeitlich wie auch raumlich Lernumgebungen.
physischen Lernumgebung unabhangig durchgefihrt unabhangig stattfinden.

stattfinden werden.

Beispiel: Beispiele: Beispiele: Beispiel:

'] Klassenzimmer ] Webinare ] Selbststudium, z.B. mithilfe | [] Lerngruppen
'] Vorlesungssaal ] Chats eines ,Learning Arbeitsplatz

] Unterricht via Teams/Zoom

Management Systems2“
(Campus)

[]
1 Unternehmensbesuche
] Praxisanwendungen
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LEML-Elemente (3)

Infarmation Cialogue Feedback Practice Evidence

Learner Action

Actions
Facilitator Action /

Classroom Cnline - Synchronous

e

System Action

———--->
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wActions» - Aktivitaten
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Leamer Action

—

Facilitator Action

System Action

N

Learner Action = Studierenden-
Aktivitat

Facilitator Action =
Referierenden-Aktivitat

System Action = System-
Aktivitat

Beschreibt Aktivitaten der
Studierenden innerhalb einer
Lernumgebung.

Beschreibt Aktivitaten der/des
Referierenden innerhalb einer
Lernumgebung.

Beschreibt systemgesteuerte oder
automatisierte Aktivitaten
innerhalb einer Lernumgebung.

Beispiel:

e Studierende navigieren
selbststandig durch eine
asynchrone Online-Lektion.

e Studierende laden einen Auftrag
auf Campus.

Beispiele:

e Referierende/r gibt Feedback

e Referierende/r geht von
einem Thema zum néachsten
tber

Beispiele:

e Campus lost eine
automatische Nachricht an
Studierende aus, die ihren
Auftrag hochgeladen haben

e Campus schaltet weitere
Aufgaben frei, sobald
Studierende die Kriterien
dafiir erfiillt haben
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LEML-Elemente (4)

Infarmation Cialogue Feedback Practice Evidence

: Learner Action

_

Facilitator Action

srssnsannsnnnsnnnnna>

Classroom Cnline - Synchronous

e

System Action Notations

Stal’t.-" End Point | /
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Beispiel einer Unterrichtsse

Lemziele 1. Halbtag:

Studlerende konnen...

- selbststandig Fachliteratur finden

- eln Quellenverzeichnis nach APA-Richtinien erstellen.
1' Ha I btag - Langbelege In Kurzbelege umformen.

- Abblldungen In Arbeiten korrekt beschriften.

- Verzelchnisse korrekt anlegen.

- die PQ4R-Methode auf einen bellebigen Text anwenden. Online - Synchron

Online - Asynchron

quenz

Erwartungen (eus Warm-up)

Vorstellungs:unde Warm-up-Ubung abholen

Info Vorberetungsautirag

Literaturverwaktungs-
programm im Word

Campus (nymmnw\) Plenum
H

Zitieren nach APA

YouTube Video .

v
Lengebeiege in Kurzbelege
umformen Weoran erkenne ich Zitate?
Lernvideo (mysimpleshow)

Einzelarbeit / Selbsttest Parmacerbelty Chang Bleck

Block 3 suf Campus 3 Compus
Lceung Selbentest
Block 4
Grafiken, Tobellen und

2

Frogen? Verzeichnisse
Campus (automeatisch)

Plenum

Input/ PPT Blogk 4 Fomekte Angoban bel

Kleingru f
Plenum / Blitzlicht B “fmm Lehrgespach
Campus-Nachricht
Lézung Selbsttest L&sung Ubung
Biock 3 Block 3

Abbildungenund Tabellen

Wie gehe ich mit
gesammelter Literatur um?

- e

Lehrgesprach Mini-input

Literaturrecherche (Block 1)

bput/ PET Exzempieren
Uoerprifung
Obung Block 2
\
Litersturverzeichnis erstellen
Lésungsvorschlag auf (Bleck 2)
Campus.

Literatur suchen /
Litverzeichnis erstellen Input / PPT

be —

Einzelarbeit / Ubung Block 2

ouf Campus
Hausauigaben
(Losestmieche POAR) Umterrichtseveluation
Mentimeter

Online - Asynchron

PQ4R

Lektire auf Campus

PQ4R auf Text anwenden

Einzelarbeit, Text frei wahibar

e
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Quelle

Dodd, B. & Gillmore, J. (2018). Learning Environment Modeling;,,: Redefining Learning
Environment Design. Edmond, OK: University of Central Oklahoma, Institute fur
Learning Environment Design.
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Auftrag

Unterrichtssequenz, Workshop oder Konferenz mit LEML designen/darstellen

Material:

* Flipchart

* LEML Post-its
e Stifte

Zeit:
- bis 16.20

&
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Fazit & Check-out

e Wie konnte ich LEML an meiner Schule einsetzen?

* Welche Chancen sehe ich dabei?
* Was geht mir nach diesem Workshop durch den Kopf?




