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Digitale Unterrichtsinnovationen 
auf der Sekundarstufe II

Innovationen ermöglichen, fördern und teilen



BeLEARN – das Lernen der Zukunft im Zentrum
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Initiative Kompetenzzentrum BeLEARN 

Kanton Bern, zusammen mit UniBern, BFH, PHBern, EHB und EPFL.
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Hochschulen5 Hochschultypen3 Sprachregionen3



Netzwerk BeLEARN

Assoziierte Partner 

Fernfachhochschule

EdTech Collider

Institut für Bildungswissenschaften der Uni Basel
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BeLEARN - Ziele
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befähigt als innovatives Ökosystem 
die Akteure des Bildungssystems, 
die Chancen der Digitalisierung zu 
nutzen. 

vernetzt die Wissensträger der 
Wissenschaft, Bildung und 
Wirtschaft.

schafft die Voraussetzungen, damit 
sich die Menschen in der 
digitalisierten Welt erfolgreich 
bewegen können.

Befähigen Vernetzen Voraussetzungen 
schaffen



BeLEARN - Ziele
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schafft durch Bündelung von 
Kompetenzen und Austausch von 
good practice einen Mehrwert. 

setzt in den Bereichen digital Skills, 
digital Tools und Data Science 
Impulse für Wissenschaft, Bildung 
und Wirtschaft.

strebt eine beschleunigte 
Translation von wissenschaftlichen 
Erkenntnissen hin zu Anwendungen 
und Dienstleistungen (und 
umgekehrt) für alle Stufen des 
Bildungswesens an.

Mehrwert schaffen Impulse setzen Translation 
beschleunigen
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MBABeLEARN

Projektleitung BeLEARN
Michael Grossenbacher

Annette Salm
(Gym/Frz)

Alain Stegmann
(BFS/Frz)

Patricia Hostettler
(BFS & KV/DH)

Christian Stulz
(Gym)

Manuela Ohl
(BFS)
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Ziele des Projekts

• Digitale Unterrichtsinnovationen finden, dokumentieren, 

archivieren und zur Verfügung stellen

• Zugang zu digitalen Unterrichtsideen erleichtern

• Lehrpersonen vernetzen und begeistern

• Interne Weiterbildungs-Webinare für alle 

Sek II-Schulen verfügbar machen

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
II
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Mit Beispielen überzeugen

• Bottom up die Digitalisierung verbreiten

• Spielerisch lernen

• Mit Innovationen begeistern

• Offene Fehlerkultur leben und zulassen

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
II



11

Co
m

m
un

ity

App Innovationen d/f

Inhalt:
- Suche Innovationen in Datenbank
- Upload Innovationen in Datenbank

Form:
PowerApp 
Office 365-Gruppe
Kommunikationsseite

Co
m

m
un

ity

Technische und inhaltliche Umsetzung der Plattform
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Innovationsmanagement-Konzepte der Schulen:

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
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Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
II

Projektteam
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Statistik:

• Community: > 1’200 Lehrpersonen

• Hochgeladene Innovationen: > 100

• Aktivitäten: 2 physische Treffen/Jahr

Austausch-Projekt

Championship

Agile Weiterentwicklung

Online-Events

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
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Gelingensfaktoren

• Innovation als Chance sehen

• Innovationsmanagement in der Schule

etablieren

• Innovations-Scouts Raum und Gewicht geben

• Lehrpersonen für Innovationen begeistern

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
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dip-Events am bzemme:

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
II



21.04.2023 23

dip-Events am bzemme:
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dip-Events am bzemme:
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dip-Events am bzemme:
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dip-Event an der Tour de Suisse (TdS) Blended Learning:

Während der Pause und beim Apéro digital dippen

• 5 Laptops mit Innovationen 

• 3 Laptops mit geöffneter dip-App

• 4 QR-Codes zu Feedback-Tools 

Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe 
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belearn.swiss info@belearn.swiss


	Foliennummer 1
	Foliennummer 2
	Initiative Kompetenzzentrum BeLEARN 
	Netzwerk BeLEARN
	BeLEARN - Ziele
	BeLEARN - Ziele
	Foliennummer 7
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Foliennummer 9
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Foliennummer 11
	Foliennummer 12
	Foliennummer 13
	Foliennummer 14
	Foliennummer 15
	Foliennummer 16
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Digitale Unterrichtsinnovationen auf der Sekundarstufe II
	Foliennummer 27

